
Долгих Семен
XR/3D Content Specialist ·  UE5 Developer ·  UI/UX Designer

Обо мне Навыки

Unreal Engine 5 Adobe Photoshop

Blender Adobe Illustrator

Figma

Visual Studio / C++ 

Adobe AE 

Образование

2010 – 2021 МБОУ “Гиманизия №22”

2022 – 2026 МИЭТ (Национальный исследовательский университет)

Опыт работы

2024 – ... ООО “Автограмма”

2024 – ... VR Inclusion

2023 – 2025 Фриланс-разработчик / 3D-художник (Kwork)

https://github.com/simon-dev16

